Sada obsahuje 12 zabavnych i nauénych spolecenskych her s pravidly. Na nékteré hry zavzpominate
z vaSeho deétstvi, nékteré pro vas budou zcela nové. Rozviji logické a matematické mysleni, pozornost,
grafomotoriku a jemnou motoriku.

Vhodné od 5 do 99 let, na doma i na vylet. VétSina her je pro dva hrace, nékteré muze hrat jeden i velka
skupina hraca.

Listy jsou urCeny k Cernobilému tisku na A4, nékteré pracovni listy Ize zalaminovat, nebo vlozit do
eurofolie a se stiratelnou fixou pouzivat opakované.

Prosime, materialy nesdilejte. Obsah je chranén autorskym pravem a neni mozné jej bez naseho
vyslovného souhlasu Sifit.

Autor: Napady pro Anicku, Petra Pakostova, Brno
DalSi hry a napady na tvofeni najdete na www.napadyproanicku.cz, @napadyproanicku.
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NA CESTE Tapady pro Onichu
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NA VYLETE Tapady pro Onichu
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PRAVIDLA HER Tapady pro Onichu 7

SLUNECNi SOUSTAVA

pocet hracu: 2

potfebujete: pétikorunu, dvé odlisné pastelky

Obména oblibené hry ze Skolnich prestavek 80. let.

Prvni hrac polozi pétikorunu na raketu. Prstem cvrnkne minci smérem k nékteré planeté. Pokud se
mince alespon ¢asti zastavi na planeté, hrac si plochu planety pfekrytou minci vybarvi svou barvou.
Pokracuje druhy hrac z mista, kde mince skoncila. NemUze v$ak utocit na planetu, na které mince
pravé Castecné lezi. Pokud se hra¢ na planetu netrefi, nic nevybarvuje a pokracuje druhy hrac.
Pokud mince skon&i mimo papir, druhy hra¢ cvrnka z rakety. Planeta patfi jednomu z hracu, pokud
je jeho barvou prekryta alespori polovina koleCka — zapocitava si za ni jeden bod. Pokud hra¢ svou
barvou obsadi celou planetu (i vice tahy), zapocCitava si dva body. Nelze pfebarvovat plochu, ktera
jiz byla druhym hra€em vybarvena. Hra konci ve chvili, kdy jiZ nemaji hraci co obsazovat. Sectou
body za jednotlivé planety, vyhrava hrac s vyssim poctem bodu.

OSTROVY

pocet hracu: 2

potfebujete: pétikorunu, dvé odlisné pastelky

Obména oblibené hry ze Skolnich prestavek 80. let.

Hraci si na zacatku rozdéli lodé (mohou si je vybarvit svou barvou). Prvni hrac polozi pétikorunu na
svou lod. Prstem cvrnkne minci smérem k nékterému z ostrovi. Pokud se mince alespon ¢asti
zastavi na ostrové (mysSleno je pouze kole€ko se v§im, co obsahuje, ale nikoli, co z néj pfecniva),
hrac¢ si plochu ostrova prekrytou minci vybarvi svou barvou. Pokud se hra¢ na ostrov netrefi, nic
nevybarvuje. Hraci se v tahu pravidelné stfidaji, vzdy cvrnkaji ze své lodé. Ostrov patfi jednomu
z hracu, pokud je jeho barvou prekryta alespori polovina kole¢ka — zapocitava si za néj jeden bod.
Pokud hrac¢ svou barvou obsadi cely ostrov (i vice tahy), zapoc€itava si dva body. Nelze pfebarvovat
plochu, ktera jiz byla druhym hraem vybarvena. Hra konCi ve chvili, kdy jiz nemaji hraci co
obsazovat. Sec¢tou body za jednotlivé ostrovy, vyhrava hrac s vy$Sim poctem bodu.

OHRADY

pocet hracu: 2

potfebujete: dvé odlisné pastelky

Strategicka, plivodem francouzska hra, ve svété znama pod nazvem Dots and Boxes.

Hragi spojuji v kazdém tahu dvé teéky, kazdy svou barvou. Cary na sebe nemusi navazovat. Snazi
se uzavrit Ctverec, ktery je tvofen pouze jejich barvou. Vzajemné si vSak brani. Podafi-li se hraci
uzavfit étverec, preskrtne ho. Hra konc¢i ve chvili, kdy jiz Zadny hra¢ nemuze uzavfit dalSi ¢tverec.
Nakonec si hraci sectou body. Ve verzi s obrazky se zapocitava jeden bod za prazdny Ctverec, dva
body za ¢tverec s obrazkem. Pro variantu s Cisly plati za ¢tverec tolik bodu, kolik oznacuje Cislo
uvnitr.

VCELIi PLASTY

pocet hracu: 2

potfebujete: dvé odlisné pastelky

Rychla strategicka hra, kazda hra se hraje v jedné pyramide.

Prvni hrac preskrtne rovnou ¢arou svoji barvou 1 az 5 dilkd, druhy hra¢ udéla to samé s libovolnym
poctem dilku. Hraci se pravidelné stfidaji. Nelze Skrtat jiz preSkrtnuta policka. Vyhraje ten, kdo
donuti soupere Skrtnout posledni dilek.

NAHOUBY

pocet hracu: od 1 hrace

potfebujete: kostku a tuzku/pastelku pro kazdého hrace

Zabavna pocitaci hra.

Kazdy hrac potfebuje svou hraci kartu. Hra¢ hodi kostkou, podle toho, kolik na kostce padne, tolik
hfibl si maze spojit (obtahne skupinu ¢arou). Houby v jedné skupiné musi byt vedle sebe nebo pod
sebou, skupina muize zahybat. Hra¢ se musi vyhnout jedovatym muchomuarkam. V pfipadé vice
hracl se hraci stfidaji v hodu. Vyhrava ten, kdo prvni vysbira vSechny jedlé houby. V pfipadé
jednoho hrace se hrac snazi vysbirat vSechny jedlé houby na co nejméné tahu.

#napadyproanicku



PRAVIDLA HER Tapady pro Onichu 7

STOPY

pocet hracu: 2

potfebujete: dvé odlisné pastelky

Strategicka hra s prirodovédnym kontextem.

Jeden hrac je jelen a druhy liSka, pfip. bazant a veverka. Postupuji po svych stopach a snazi se
spojit obé protilehlé strany nepferusenou cestou. Jelen a veverka spojuji levou stranu s pravou,
bazant a liSka horni stranu s dolni. Hraci se stfidaji ve hie. V jednom tahu mize hrac spojit dvé své
sousedici stopy (svislou nebo vodorovnou ¢arou), ¢ary na sebe nemuseji navazovat, nesmi viak
protnout souperovu ¢aru. Zvitézi hrac, kterému se podafri spojit obé strany.

TIP: Vytisknete-li si hry vétsi (jednu polovinu na A4), mlizete misto ¢ar pokladat kousky Spejli,
klacikd nebo zapalky a papir tak vyuzijete opakované.

LODE

pocet hracu: 2

potfebujete: dvé tuzky/pastelky

Oblibena, dnes jiz trochu zapomenuta strategicka hra.

Kazdy hrac potfebuje svou hraci kartu se dvéma ctverci 10x10 poli. Do prvniho Ctverce si hraci
zakresli svaiji flotilu. Obsahuje 11 lodi podle predlohy. Lodé mohou byt rizné otoceny, nesmi se
vSak dotykat (rohem mohou). Prvni hra¢ se pta druhého souradnici (napf. A6). Druhy odpovida
,woda/more”, ,zasah” (ma-li na dané souradnici ¢ast lodé), nebo ,zasah potopena” (je-li uz
potopena cela lod). Hraci se pravidelné stfidaji a do druhého &tverce si zaznamenavaji mista, kde
je voda (te¢kou) a kde lod (kfizkem). Vitézi hrac, ktery jako prvni potopi soupefi vSechny lodé.

ZAVODNi DRAHA

pocet hracu: 2

potfebujete: dvé odlisné pastelky

DalSi tradi¢ni hra ze Skolnich lavic 80. a 90. let. ;
Hraci si oznaci barevné svou zavodnicku. Prvni hra¢ skrtne ¢aru od auta po zavodni draze. Cara
nesmi byt tazena, ale opravdu jen Skrtnuta. Pak stejnym zpusobem vyjede druhy hra¢. Hraci se
pravidelné stfidaji. Hra¢ navazuje tam, kde konci jeho €ara, nebo se dotyka mantinelu (vyjizdi
zdrahy). Vyhrava hrac, ktery jako prvni projede cilem.

VLASTNI HRA

pocet hracu: 2—6

potfebujete: figurky, kostku, pastelky/fixy

Viyrobte si viastni stolni hru. Plan je nachystany, téma a pravidla jsou na vas.

Sedé &ary mohou slouzit pro zkratky nebo naopak vraceni zpét. Pole s bleskem mohou mit
specialni funkci (hazis jesté jednou, jedno kolo nehraje$, ukol apod.).

NA CESTE

pocet hracu: od 1 hrace

potrebujete: tuzku/pastelku

Hledaci hra na cestu autem, vlakem nebo autobusem.

Hrac nejprve nakresli sebe do prostifedniho koleCka. Potom pozoruje okoli a snazi se béhem cesty
zahlédnout co nejvice véci, které jsou na obrazcich. Véc, kterou vidél, pfeSkrtne, nebo spoji Carou
se stfedovym koleCkem.

NA VYLETE

pocet hracu: od 1 hrace

potrebujete: tuzku/pastelku

Hledaci hra na vylet do pfirody.

Hrac nejprve nakresli sebe do prostfedniho koleCka. Potom pozoruje okoli a snazi se béhem vyletu
zahlédnout co nejvice véci, které jsou na obrazcich. Véc, kterou vidél, preskrtne, nebo spoji Carou
se stfedovym koleCkem.

Dalsi hry a napady na tvoreni najdete na www.napadyproanicku.cz.
Autor: M pror Mﬁ Petra Pakostova, Libusino udoli 110, Brno
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